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Цель реферата
Этот реферат был создан для того, чтобы подробно рассказать о такой системе как IRC. В наше время появилось много систем общения в сети Интернет – ICQ, AIM, MSN, Jabber и др., но именно IRC был создан в первую очередь для общения группы людей, пусть они даже физически находятся в разных странах. Другие системы – ICQ, MSN позволяют общаться только между двуми пользователями. Поэтому их и называют Интернет-пейджерами, не смотря на то, что они имеют функцию обмен файлами. IRC предоставляет намного больше возможностей для общения группы людей, чем Интернет-пейджеры. Сейчас IRC применяется в локальных сетях города Нижнего Новгорода: у каждой локальной сети – свой irc сервер, недалёк тот день, когда в нашем городе все эти сервера будут соединены между собой в одну единую нижегородскую IRC сеть, в которой будут одновременно общаться сотни пользователей локальных сетей и Интернет.

История возникновения

Аббревиатура "IRC" означает "Internet Relay Chat" и представляет из себя систему, которая позволяет Вам вести диалог с другими пользователями Internet. Первоначально IRC была разработана в 1988 году Jarkko Oikarinen и в течении последующих лет распространилась по всему миру. Хотя изначально система задумывалась, как расширение программы talk, предназначенной для общения двух пользователей систем UNIX, результаты превзошли все ожидания - произошло рождение новой системы общения, изменившей жизнь многих людей. 
IRC начало завоевывать особенную популярность после операции "Буря в пустыне" (1991), когда сообщения со всего мира собирались в одном месте и в режиме online транслировались в IRC. Подобным образом IRC использовалось и в 1993, во время путча в России, когда пользователи из Москвы в реальном времени сообщали всему миру о происходящем на улицах. Что может дать IRC Вам? Во-первых, радость общения. На IRC приходят, что бы хорошо провести время - так, MTV или Zhurnal.ru периодически устраивают на IRC конференции, куда приглашают известных музыкантов или писателей. На IRC Вы можете найти новых друзей; пообщаться на профессиональные темы, обсудить последний фильм  многое другое. Существуют технологии обучения в реальном времени, использующие IRC.

Цель создания системы

IRC - многопользовательская система общения, в которой люди общаются на специальных канала" или лично. Каналы (channels) можно сравнить со комнатами - Вы заходите на канал и после любая Ваша фраза может быть услышана всеми, кто находится на том же канале - вне зависимости от того, что один Ваш собеседник живет в Австралии, а другой - в Южной Африке. При необходимости Вы можете общаться лично - Ваше сообщение увидит только тот, кому Вы его послали. 
Плюсы и минусы IRC
IRC - это то, что может экономить ваши финансы, если вы используете Интернет по трафику. 
IRC - это то, что позволяет вам общаться с множеством людей из других городов и стран
IRC - это возможность завести постоянных онлайн знакомых и вычислять их при появлении в IRC. 
IRC - это гибкий инструмент для того, чтобы люди могли оценить вашу изобретательность, находчивость и изощренность.

Задержки при работе не превышают нескольких секунд благодаря тому, что Вашему компьютеру не требуется устанавливать десятки соединений с другими странами - достаточно подключиться к ближайшему IRC серверу. 
Как легко заметить, использование IRC ограничено только Вашим воображением. 

Знакомство с IRC 


Для общения используется специальная программа - IRC client. Она устанавливает соединение с ближайшим IRC-сервером. IRC-сервера объединены между собой. Таким образом, получается своего рода "сеть в сети" - достаточно подключится к любому ее серверу, что бы начать общение. Как Вы можете заметить, имена каналов начинаются с "решетки" ('#'). Это общепринятое соглашение. 
IRC сети


Для того, что бы выбрать канал, можно воспользоваться списком, который предлагает программа-клиент. Позже, освоившись, Вы найдете каналы, где ведется общение на интересующие Вас темы или даже создадите свои. IRC сеть состоит из серверов. Сервер может быть соединен с другими серверами. Совокупность серверов, соединенных друг с другом образует сеть. Первоначально существовала всего одна сеть IRC, но впоследствии она раскололась на несколько частей (IRCnet, EFNet), появились новые сети (GalaxyNet, Undernet, другие) и процесс этот продолжается. 


Статусы в IRC
Операторы канала - это главные на IRC канале. Отличаются они символом "@" перед псевдонимом. Как правило, статус оператора может быть свободно передан (или отнят) Вам другими оператором. Оператор (или, сокращенно, op) может кикнуть (выкинуть) с канала других пользователей, заблокировать вход на конкретный канал по какой-то маске и т.д. Статус оператора действителен только в пределах одного канала. 

IRC-операторы - это управляющие IRC-сети. Как правило, это администраторы IRC-серверов; они не вмешиваются во внутренние конфликты и напоминают о своем присутствии только тогда, когда кто-то попытаетесь помешать нормальной работе IRC-сети. IRC-оператор может "выкинуть" пользователя из сети или даже полностью заблокировать Вам вход в IRC-сеть.

Подключение к IRC

Для работы с IRC необходима специальная программа клиент. Для unix-систем самая распространенная - XChat. Под Windows это mIRC. Она проста в настройке и установке настолько, что 90% пользуются именно ей и часто незнающие люди называют IRC мирком. Далее надо подключится к серверу. Для этого наберите /server www.адрес сервера.net. 

После подключения к серверу можно найти нужного человека и общаться с ним. Можно также подключиться к каналу. Общение на канале напоминает общение людей в комнате. Кто-нибудь говорит и все его слышат. У каждого канала есть имя, которое отражает общую тематику разговора. Это может быть как интересующая всех, так и просто какое-нибудь объединяющее всех название. Если в первом случае разговоры обычно ведутся вокруг указанной тематики, то во втором случае разговоры ведутся на совершенно разные темы.

Боты - это программы, которые подключаются к IRC серверу и могут выполнять специальные операции. Кроме поддержки статуса оператора, боты могут выполнять функции доски объявлений, могут выводить информацию о заходящем на канал пользователе и множество другого.

Если возникают вопросы, но для ответа на вопросы существует специализированный канал #help, он существует на любом уважающем себя сервере или сети. Есть возможность самому сделать и модерировать канал в IRC. 
Мой вклад
Лично я сделал программу на основе известного IRC клиента – mIRC’a. В моей программе добавлены новые возможности, сделано новое меню и клиент имеет русский интерфейс. Программа написана на языке mIRC Script, основой которого является Perl. В ней переработан дизайн стандартного mIRC’a. Подобных программ в Нижнем Новгороде ещё никто не создавал, в России же есть разработка IRC клиента - pIRC (xirc.ru) и зарубежом популярен NoNaMe Script (nnscript.de).
Основные команды IRC
Главные команды

/JOIN #канал
Заход на канал.

пример:  /join #irchelp
Подключение к каналу # irchelp. Если канала с таким именем не существует, канал создается и вы получаете статус оператора на нем.

Некоторые каналы защищены паролем, чтобы войти на такой канал, пароль нужно указать в команде.

пример:  /join #irchelp trout
Подключение к каналу #irchelp ипользуя пароль "trout".

/PART #канал
Выход с канала.

пример:  /part #irchelp

/LIST [#канал] [-MIN #] [-MAX #]

Получить список созданных на сервере каналов. Можно ограничить число каналов, указав минимальное и максимальное значение количества пользователей на канале. Если указать #string, в список попадут только те каналы, в названии которых есть указанная подстрока.

пример:
/list

пример:
/list -min 5 -max 20

пример:
/list #mirc

пример:
/list *love*

/ME сообщение
Сообщение от третьего лица. 

/MSG ник сообщение
Посылка приватного сообщения пользователю без открытия приватного окна.

/QUERY ник сообщение
Посылка приватного сообщения пользователю с открытием приватного окна.

/WHOIS ник
Запрос информации о пользователе.

/nick ник
Изменение вашего ника на новый.

/QUIT [reason]

Отключает вас от IRC сервера. Сообщение [reason] получают пользователи, которые подключены к тем же каналам, что и вы.

пример: /quit Как жаль расставаться со всеми вами…

/AWAY [away сообщение]

Режим Away служит для уведомления пользователей о том, что вы в данный момент недоступны для беседы. Когда кто-то посылает вам сообщение и у вас включен режим Away, пользователь получит сообщение [away сообщение]. Для выключения режима используется команда /away без параметров.

пример:  /away ушел обедать.

/TOPIC #канал newtopic
Изменение топика канала.

пример: /topic #friendly Что за прекрасный день сегодня!

/INVITE ник #канал
Приглашение пользователю посетить канал #канал. 

Команды операторов канала

Если вы оператор канала, вам доступны следующие команды:

/KICK #канал ник
Отключить пользователя от канала.

пример: /kick #gb Федот

/MODE #канал|ник [[+|-]режимы [параметры]]

Команда управления каналом и пользователями на нем.



Режимы канала



------------------------

Режим

       Описание

~~~~~~~~
        ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

b <ник>   
Забанить пользователя, <ник> в виде "ник!user@host"

i            

Канал "invite-only" (только по приглашению)

l <номер>   
Ограничение количества пользователей на канале, 

             

<номер> - максимальное количество пользователей 

m            

Модерируемый канал. Только операторы могут разговаривать 

n            

Блокировка канала от внешних сообщений (/msg #канал текст) 

o <ник> 
Дать оператора пользователю <ник> 

p            

Приватный канал 

s            

Защита ников пользователей на канале. Команда /имяs #канал 

             

не покажет ники канала. 

t            

Защита топика. Только операторы могут менять топик 

k <ключ>      
Установка ключа доступа к каналу

Режимы пользователя



-------------------

Режим

       Описание

~~~~~~~~
       ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

i            

Делает вас "невидимкой" для всех, кто не знает, как пишется ваш ник 

o            

Признак оператора сервера. Устанавливается только оператором сервера командой OPER
s            

Получение сообщений сервера (для оператора сервера)

v            

Дает право голоса пользователю на модерируемом канале

Несколько примеров использования команды MODE:

Дать оператора:   /mode #канал +o ник
Дать оператора нескольким пользователям:   /mode #канал +ooo ник1 ник2 ник3

Отнять оператора:   /mode #канал -o ник
Забанить пользователя:   /mode #канал +b ник (или маска адреса)

пример: /mode #animals +b Jiminy

пример: /mode #tree +b joe@bloggs.edu

Снять бан:   /mode #канал -b ник (или маска адреса)

пример: /mode #gb -b Ed
Канал "только по приглашению":   /mode #канал +i
Теперь пользователь попадет на канал только если его пригласит кто-то, подключенный к этому каналу.

mIRC
Почему именно mIRC? На данный момент mIRC является самым популярным IRC клиентом и врядли уступит место лидера другим программам-клиентам. mIRC обладает приятным дружественным, интуитивно понятным интерфейсом, с помощью которого вы можете попасть в IRC.

Когда вы приобретете опыт общения в IRC, вы можете начать конфигурировать и настраивать mIRC под себя, изменяя такие функции как цвета, шрифты, функциональные клавиши, алиасы, всплывающие менюшки, скрипты, звуки и многое другое.

Команды mIRC
Команды существующие только в mIRC, однако некоторые из них являются модификациями или расширениями стандартных IRC команд.

Примечание: Полный список команд в секции Search.

/ajinvite [on | off]

Включает/выключает режим auto-join on invite (вход в канал при приглашении). 

/alias [файл] <aliasимя> <команда>

Команда добавляет, удаляет или заменяет алиасы. Создает только однострочные алиасы.
Добавляет алиас /moo в начало списка алиасов. 

Для удаления алиаса введите:

/alias /moo
Добавляет алиас в указанный файл алиасов:

/alias moo.txt /moo /me лучший!

Если вы не укажете имя файла, будет использоваться по умолчанию самый первый файл существующий в алиасах, если же файла не существует, будет использоваться первый загруженный файл алиаса.

/amsg <сообщение>

Эта и /ame команды посылают сообщение или action во все каналы, к которым вы подключены. 

/aник <ник>

Изменяет ваш альтернативный ник.

/background [-aemsgdluhcfnrtpx] [окно] [файл]

Смена фона окна. Также фон можно поменять через Системное меню.

-a       активное окно 

-m      главное окно mIRC 

-s       окно статуса 

-g       окно finger 

-d       окно приватной беседы 

-e       установить по умолчанию 

-cfnrtp   центровка, заполнение, нормальное изображение, растянуть, мозаика, фотография. 

-l     панель инструментов 

-u    кнопки на панели инструментов 

-h    панель переключения окон 

Всплывающие окно настроек для панели инструментов и панели переключения окон вызывается правым кликом на соответствующей панели. Самодельные кнопки на панели инструментов могут использовать RGB 255,0,255 для прозрачности, BMP файл для образа кнопки должен быть в том же формате, что и ресурсы mIRC,  (16-и или 256-и цветные BMP). 

-x  нет фонового изображения 

Имя окна должно быть указано, если Вы не указали никаких ключей. Имя файла можно не определять, если Вы хотите поменять не сам фон, а режим изображения.

/ban [-kruN] [#канал] <ник|адрес> [тип]

Банит пользователя на канале, используя его адрес. Вызывает команду /userhost для получения адреса пользователя, затем выполняет команду /mode # +b <маска>. 

Опция -k выполняет сразу и бан и кик пользователя.

Опция -uN определяет задержку в секундах перед удалением бана. 

Опция -r - снятие бана для введенного ника, например /ban -r ник 2 

Если не определен [тип], mIRC использует маску ник!*user@host.domain. Если вы баните IP адрес, последнее число в нем заменяется на шаблон (*). Если вы баните пользователя, находясь с ним на одном канала, определять параметр #канал не обязательно. 

Если Вы указали шаблон адреса, то он используется как есть, если указали полный адрес, то на него накладывается указанная маска. 

/beep <номер> <задержка>

Бипает номер раз с задержкой задержка. 

/channel [#канал]

Открывает всплывающее окно канала (только на канале). Вы также можете указать #канал для канала к которому вы подключены, но он не активен.

/clear [-sghlc] [окно]

Очищает буфер текущего окна. Можно ввести имя окна в качестве параметра. 

-s - очистка окна статуса. 

-g - очистка окна finger. 

-l -  очистка окна side-listbox в пользовательском окне.

-c - очистка окна истории кликов в графическом окне.

-h - очистка списка истории команд окна ввода текста. 

/clearall [-snqmtgu]

Очищает буфер указанного окна, где s = статус, n = канал, q = приват, m = окно сообщений, t = чат, g = фингер, u = пользовательское окно.

Если ключи не указаны, очищает буфер всех окон.

/clipboard [-an] <текст>

Копирует строку в буфер обмена. Ключ -a перезаписывает строку находящуюся в буфере. Ключ -n добавляет $crlf в текст.

/close [-icfgms@] [ник1] ... [никN]

Закрывает все окна указанного типа и ника. Если нет ника (ников), закрывает все окна указанного типа. 
Типы:

c - окна DCC Chat, 

f - окна файл-сервера 

g - окна DCC Get, 

i - неактивные окна DCC, 

m - окна привата 

s - окна DCC Send. 

@ - другие окна 

Вы можете указать номер окна - N, например: /close -s4 ник, закроется четвертое окно DCC чата с этим ником.

Также вы можете использовать шаблон для имени канала или для всех окон.

/color [-lrs] <имя> <индекс>

Настройка цветов как в секции Настройка цветов.

Ключ -l обновляет настройки цветов из файла mirc.ini.

Ключ -r сбрасывает N-ый цвет  16-цветной палитре в значение RGB по умолчанию, в виде /color -r <N>. Для того чтобы изменить N-ый цвет в 16-цветной палитре на новое значение, используйте команду /color <индекс> <rgb>

Для изменения цвета элемента текста в настройках цветов, вы должны указать имя элемента.

Ключ -s имзеняет текущую схему в виде /color -s <имя схемы>

/copy -ao <файл> <файл>

Копирует файл в другой файл или в другую директорию. Можно использовать шаблон для файла-источника,  u имя директории для файла-приемника. Опция -o разрешает перезапись файла, если он существует, ключ  -a используется для склеивания файлов (первый файл добавляется в конец второго). 

/creq [+m|-m] [ask | auto | ignore]

Настройка ответа на запрос DCC Chat (смотрите команду  /sreq). 

Опция [+m|-m] определяет статус окна (минимизировано или нет). 

/ctcpreply <ник> <ctcp> [сообщение]

Посылает ответ на CTCP запрос. 

/ctcpreply goat HELP no help available.

/debug [-cinpt] [N] [on | off | @окно | файл] [идентификатор]

Пишет входящие и исходящие сообщения сервера (raw) в файл debug.log или в пользовательское окно.

/debug -n @moo, откроет пользовательское окно свернутым

/debug -c off, отключает процесс отладки и закрывает все связанные с ним окна

/debug -pt, добавляет перед сообщениями текущее время

/debug N @moo, использует цвет N для сообщений

Ключ -i вызывает указанный идентификатор до того как строка отладки будет записана в лог файл. Возвращает значение идентификатора использованного как строка отладки.

Идентификатор $debug возвращает имя файла отладки или пользовательского окна.

Примечание: команда /debug работает независимо для каждого подключенного сервера.

/describe <ник|channel> <сообщение>

Аналогична команде /me, но существует возможность указать адресат в виде ника или канала.

/disconnect
Немедленное отключение от сервера, в отличие от команды /quit, которая посылает сообщение QUIT на сервер и ждет, пока сервер не разорвет соединение. 

/dll <имя.dll> <имя> [data]

Позволяет вам вызывать routines в DLL созданных для mIRC.

/dns [-ch] [ник|адрес]

Получение адреса/имени хоста. Если в введенном имени есть символы "." (точка), то считается, что введен адрес. В противном случае считается, что введен ник и вызывается команда /userhost для определения адреса пользователя. Если введен IP адрес, возвращается имя хоста. 

Опция  -c сбрасывает текущий DNS запрос. 

Опция  -h указание команде /dns использовать параметр как имя хоста (не как  IP адрес). 

Примечание: Если первый запрос DNS не выполнился, то последующий будет находится в ожидании выполнения первого.

/dqокно [on|off|show|hide|min]

Управление окном приватного чата (query). Включить-выключить-показать-спрятать-минимизировать. 

/ebeeps [on | off]

Включает/выключает звук в Настройках звука.

/echo [color] [-cdeghiNtsaqlbfnmr] [color имя] [#канал|[=]ник] <текст>

Печатает текст указанного цвета (0-15) в окне. 

/echo 3 #mIRC Testing
напечатает Testing зеленым цветом в окне канала #mIRC. 

Для печати в окне статуса используется опция -s (если не указан канал/nick),  для печати в активном окне - опция –a, для печати в едином окне сообщений - опция -d.

Опция -e - строка текста выводится с разделителями линий (line separators). 

Опция -iN - добавляет N пробелов перед строкой текста. 

Опция -h - жестко ставит строку, изменение размеров окна не меняет строку (строка не складывается)  

Опция -t - каждая строка текста будет предваряться строкой текущего времени. 

Опция -q - не отображает текст вызванный из алиаса используя префикс “.”

Опция -l - применяет подстветку к отображаемой строке.

Опция -bf - делает возможным бипание/мигание.

Опция -n – предотвращает подсветку окна в котором выполняется команда echo.

Опция -m - определяет строку как сообщение пользователя, но не как событие.

Опция -g - не дает строке записаться в лог файл.

Опция -r - использует опции вырезания в Настройках сообщений.

Опция -c - использует указанное имя цвета.

Примечание: Этот текст отображается только в вашем окне и не посылается серверу.

/editbox [-safnop|[=]окно] <текст>

Вставляет указанный текст в окно ввода текста. 

Опция -s для ввода в окно Status. 

Опция -a для ввода в активное окно. 

Опция -f для установки фокуса на окно ввода.

Опция -p для добавления пробела в конец текста. 

Опция -n заполняет окно ввода и нажимает клавишу enter.

Опция -o выполняет команду во втором окне ввода в окне канала.

Чтобы указать окно dcc chat, поставьте символ = перед ником. 

/emailaddr <адрес>

Изменить email адрес в окне Connect.

/exit
Отключение и выход из программы. 

/filter [-asdfwxnpriocteubglLz] [n-n2] [c s] <infile | диалог id> <outfile | диалог id> [алиас] <текст>

Команда сканирует окно или файл на наличие указанного текста и записывает его в файл или другое окно. 

infile может быть именем файла или именем окна (специальным и обычным). 

outfile может быть именем файла или специальным именем окна. 

Вы должны указывать ключи  -f и w, если имена окна и файла похожи. 

/filter -ff in.txt out.txt *mirc*

Оба параметра - имена файлов 

/filter -wf #in.txt #out.txt *help*

Первый параметр - имя окна, второй - имя файла. 

Ключ -a сортирует фильтрованные строки вызывая [alias]. Алиас проходит две строки $1 и $2, которые должны сравниваться и возвратить -1, 0 или 1 для того чтобы указать относительный прядок сортировки этих строк друг к другу.

Опция  -x исключает найденные линии. 

Опция  -n ставит номера линий. 

Опция  -s использовать окно status  как infile. 

Опция  -d использовать выделенное окно сообщений как infile. 

Опция  -p перенос длинных строк в специальном окне. 

Опция  -r включает диапазон строк для обработки (с N по N2). 

Опция  -b вырезает Контрольные коды из подходящего текста.

Опция  -g указывает что текст является регулярным выражением.

Опция  -z сохраняет цвета строк при фильтрации между пользовательскими окнами.

Опция  -i указывает, что вы определили [диалог id] диалогового окна как вход.

Опция  -o указывает, что вы определили [диалог id] диалогового окна как выход

Опция  -c очищает выходящее окно/файл до записи в него.

Опция  -t сортитрует выходящее основанное на [c s], где колонка C с символом S, который является разделителем колонок.

Опция  -e “спускающаяся” сортировка, а -u – числовая сортировка.

Опция  -l фильтрует из side-listbox в первом окне, а -L фильтрует в side-listbox во втором окне.

Вы можете фильтровать пустые строки указав $crlf для текста.

Команда присваивает значение идентификатору $filtered (количество найденных строк). 

Если выход и вход одинаковы, mIRC обработает запрос корректно.

/findтекст -n <текст>

Поиск в активном окне указанного текста (аналогично Control+F).

/flash [-wbrN] [окно] <текст>

Окно или иконка mIRC мигает, когда указанный текст появляется в заголовке главного окна mIRC и приложение в этот момент не активно. 

Опция -b - mIRC бипает каждую секунду. 

Опция -w  - mIRC играет мелодию, определенную в секции Event Beeps.

Опция -rN - mIRC повторяет мигание только N раз.

/flushini <файл>

Флашит (сохраняет) указанный INI файл на диск. INI файлы кэшируются в памяти и для сохранения изменений необходимо регулярно сохранять файл на диск. 

/font [-asgbd|окно] <размер> <имя>

Изменение фонта для текущего окна. Вызов без параметров вызывает диалоговое окно выбора фонта. 

-s - для окна статуса 

-b - жирный текст (bold) 

-a - для активного окна

-g - для фингер окна.

Ключ -d назначает шрифт по умолчанию для этого типа окна, для всех каналов или для всех чатов.

/fullname <имя>

Изменить полное имя.

/help [слово]

Открывает секцию файла помощи mIRC соответствующую указанному слову.

/hop [-cn] [#канал] [сообщение]

Покинуть и зайти на канал. Если канала не указано, то команда выполняется в активном окне не закрывая его.

Ключ -c указывает количество повторов команды.

Ключ -n сворачивает окно канала.

/linesep [-s|окно]

Печатает в окне разделитель линии. 

/links [-nx]

Запрашивает и выводит на экран список подключенных в сеть IRC серверов. 

Ключи -n и -x минимизируют/максимизируют окно.

/load <-a|-pscqnm|-ruvsN> <файл>

Загружает указанный алиас, всплывающее окно или скрипт. 

/load -a aliases.ini 
загружает файл алиасов 

/load -pc status.ini 
загружает файл всплывающего окна канала 

/load -pn status.ini 
загружает файл всплывающего окна списка ников канала 

/load -ru users.ini   
загружает файл пользователей 

/load -rv vars.ini    
загружает файл переменных 

/load -rs script.ini   
загружает файл скрипта 

Если вы попытаетесь загрузить уже загруженный файл, то он обновится.

Вы можете перегрузить файл командой /reload с теми же параметрами без вызова события  on start/load. 

Если указажете N в команде /load -rsN, скрипт перезагрузится в N-ую позицию списка.

Примечание: Вы можете загрузить только одну секцию одной командой.

/loadbuf [lines] [-pirsgleopcnmNt<topic>] <окно | диалог id> <файл>

Загружает в окно окно указанное количество строк [lines] из файла файл. 

/loadbuf 20 @test info.txt
Загружает последние 20 строк из файла info.txt в окно @test. 

/loadbuf 10-40 @test info.txt
Загружает строки с 20 по 40 из файла info.txt в окно @test.

Опция -p перенос длинных строк. 

Опция -i сохраняет отступы даже если они перенесены, так как не влезают в окно.

Опция -r очищает содержимое выводимого окна.

Опции -s и -g  - загрузка в окна статуса и фингера. 

Опция -l  - загрузка в side-listbox в специальном окне. 

Опция -e  - вычисление переменных и идентификаторов в прочитанной строке. 

Опция -cN  - определение фона текста по умолчанию. 

Ключ -n записывает загруженный текст в лог файл, если запись в лог для этого окна включена. Ключ -m указывает что к тексту добавлено время.

Ключ -t загружает текст под секцией [topic] в файле INI или обычный текстовый файл.

Ключ -o указывает что вы определили параметр [диалог id] вместо имени окна для того, чтобы загрузить текст в диалоговое окно.

/log <on|off> <окно> [-f файл]

Включает/выключает протокол для указанного окна. Если указать имя файла, то диалоговое окно Log не появляется. 

/mdi -act
Расстановка иконок, управление расположением окон (cascade/tile). 

/mkdir <dirимя>

Создает директорию. 

/nick <ник>

Смена основного ника. 

/omsg [#канал] <сообщение>

Эта команда и команда /onotice посылают сообщение всем операторам канала. Подразумевается, что вы имеете статус оператора. Если #канал не указан, используется текущий канал. 
/partall [сообщение]

Отключение от всех каналов. На многих IRC серверах можно добавить сообщение. 

/pdcc [on | off]

Ускорение отправления DCC.

/perform [on|off]

Включает/выключает систему автовыполнения -  Perform.

/play [-escpbn q# m# f# rl# t#] [channel/nick/stop] <файл> [задержка]

Выводит текст из файла на канал, в приват. Смотрите секцию plays.

/pop <задержка> [#канал] <ник>

Оп пользователю с задержкой.
mIRC выполняет задержку <задержка> в секундах перед присвоением статуса оператора. Если <задержка> ноль, то Оп дается сразу. Если пользователь за время задержки уже получил Опа, команда не выполняется. Если не указан канал, подразумевается текущий. 

/pvoice <задержка> [#канал] <ник>

Работает аналогично команде /pop, за исключением того, что дает не оп, а войс.

/qmsg <сообщение>

Эта команда и /qme посылают указанное сообщение или действие во все открытые окна привата.

/query [-n] <ник> [сообщение]

Посылка приватного сообщения пользователю с открытием приватного окна.

Если указан ключ -n окно откроется и сразу свернется.

/queryrn <ник> <новый ник>

Меняет ник в открытом окне привата.

/raw [-q] <команда>

Посылает номерную команду на сервер. Форматы команд описаны в RFC. Применяется для посылки команд, которые не поддерживаются mIRC . Опция -q подавляет вывод команды на экран. 

/raw PRIVMSG ник : Привет!

/remini <inifile> <секция> [строка]

Удаляет секцию или строку из INI файла. 

/remini my.ini DDE СерверStatus

Удаляет элемент СерверStatus

/remini my.ini DDE

Удаляет секцию DDE.

/remove [-b] <файл>

Удаляет указанный файл. 

Если указан ключ -b происходит перемещение удаленного файла в корзину.

/rename <файл> <новый файл>

Переименование файла, или перемещение его в другую директорию. 

/resetidle [секунд]

Обнуление или установка в указанное значение идентификатора $idle.

/rmdir <имя>

Удаление директории.

Примечание: Если в директории находятся файлы, она не будет удалена.

/run [-np] <файл> [parameters]

Запускает указанную программу файл с параметрами [parameters]. 

Ключ -n минимизирует окно программы после запуска.

Ключ -p устанавливает рабочий путь к запущенной программе.

Если указан неисполняемый файл, mIRC ищет программу, ассоциированную с расширением файла.
/save <-pscqnm|-ruv> <файл>

Сохраняет указанный файл всплывающего окна или файл пользователей/переменных. 

/save -ps status.ini
сохраняет всплывающее окно для окна статуса в файле status.ini

/save -pn ник.ini
сохраняет всплывающее окно для окна списка ников канала в файле ник.ini

/save -ru users.ini
сохраняет список пользователей в файле users.ini

/save -rv vars.ini
сохраняет список переменных в файле vars.ini

Примечание: Только одна секция может сохраняться одновременно.

/savebuf [-sgao] [lines] <окно | диалог id> <файл>

Сохраняет указанное количество строк от конца буфера указанного окна в указанный файл.

/savebuf 20 @test info.txt

Сохранит последние 20 строк из окна @test в файл info.txt. 

/savebuf 10-40 @test info.txt

Сохранит строки с 10 по 40 из окна @test в файл info.txt. 

-s – сохранит в буфер окна статуса, -g – в буфер окна фингера и -a – добавит текст в конец файла.

Ключ -o указывает что вы определили параметр [диалог id] вместо имени окна для того, чтобы загрузить текст в диалоговое окно.

/saveini

Обновление всех INI файлов текущими установками. 

/say <сообщение>

Псевдоалиас для посылки сообщения непосредственно в канал. Команда "/say Hello there" то же, самое, что напечатанный в окне канала текст  "Hello there". Используется в основном в алиасах. 

/info /say Ушел на обед!

Примечание: Команду нельзя использовать в секции  remote. Используйте команду /msg #канал <сообщение>.

/server [-mnsarpfoc] <сервер> [порт] [пароль] [-i ник email имя] [-jn #канал пароль]

Команда подключения к серверу IRC. Если Вы уже подключены к серверу, сначала происходит отключение. 

/server сервер 6667 пароль
Если напечатать /server без параметров, mIRC подключится к последнему использованному серверу.

Можно вызвать команду в виде /server N, где N - номер сервера в списке серверов. 

Также можно вызвать команду в виде /server имя группы. В этом случае mIRC поочередно перебирает все сервера в группе до тех пор, пока не подключится к одному из них. 

Ключ -m создает новое окно статуса для этого подключения и осуществляет подключение к серверу. Ключ -n делает тоже самое что и предыдущий, но не подключает к серверу.

Ключи -pfoc предотвращают автовыполнение, всплывание папки избранных каналов, автоподключение к каналам и события on connect соответственно, при подключении к серверу.

Если вы определите одну из опций -sar,  формат команды изменится: 

/server -sar [сервер] [-p порт] [-g группа] [-w пароль] [-d описание]

  -s сортировка списка серверов 

  -a добавление или обновление сервера 

  -r удаление сервера 

mIRC пробует найти соответствие адреса или описания сервера в списке серверов. Также вы можете ничего не указывать для сброса  -g -w и -d опций.

/showmirc -mnrstxop

Управление главным окном mIRC. 

Где -n = минимизировать, -r = восстановить, -s = показать, -t = поместить в tray, -x = развернуть на весь экран, -o = расположить поверх остальных окон, -p = отменить расположение поверх всех окон, -m = минимизировать согласно настройкам tray.

/sline [-a|r] <#канал> <N|ник>

Отметить или снять отметку со строк в списке ников канала. Выбор по номеру (N-ый) или по нику. 

Если выполнить без параметров, все отметки снимаются. 

Опция -a - добавление или снятие отметки без влияния на другие строки. 

Опция -r - снятие отметки. 

/speak <текст>

Команда посылает указанный текст в программу Monologue (или Текст Assist), которая проговаривает этот текст. 

/splay [-cwmpq] <файл>

Проигрывает указанный  .wav или  .mid файл, смотрите секцию Playing Sounds.

/sreq [+m|-m] [ask | auto | ignore]

Команда дублирует настройки  DCC Send request в DCC options диалог (смотри /creq выше).

Опция +m|-m - минимизировать окно или восстановить. 

/strip [+-burc]

Включает/выключает обработку контрольных кодов выделения текста. Смотри Options диалог. 

/strip +bur-c

включает отсечение bold, underline, reverse, и пропускает цветной текст. 

/timer[N/имя] [-ceomhipr] [время] <repetitions> <интервал> <команда>

Активизирует таймер для выполнения указанной команды необходимое количество раз, с указанным интервалом и, возможно, в указанное время. 

Если вы не подключены к серверу и запустили таймер, он будет в режиме offline и будет работать независимо от того, подключились вы к серверу или нет. 

Если вы запустили таймер, будучи подключенным к серверу, таймер запуститься как online и будет сброшен  после отключения от сервера. Опция -o запускает таймер в режиме offline. 

/timer1 0 20 /ame ушёл!

Времяr1 будет посылать сообщение во все каналы через каждые 20 секунд до тех пор, пока вы не остановите таймер. 

Если вы укажете задержку равной  0 секунд, таймер задействуется сразу после окончания выполнения скрипта.

/timer5 10 60 /msg #games Привет!
Времяr5 будет посылать сообщение в канал и остановится после 10-и сообщений. 

/timer9 14:30 1 1 /say It's now 2:30pm

Таймер ждет наступления указанного времени и по его наступлении посылает одно сообщение. 

Посмотреть список активных таймеров можно командой /timers. 

Для просмотра настроек времяr1 наберите  /timer1. 

Для принудительного отключения наберите /timer1 off. 

Для отключения всех таймеров используется команда  /timers off. 

Если вам не нужно определять номер таймера, введите команду:

/timer 10 20 /ame I'm not here!

mIRC выделит первый свободный номер для таймера.
Опция -c отслеживает неизбежные системные задержки и предотвращает повторный запуск команды, если накопленная разница равна указанному интервалу.

Опции -m и –h указывают, что интервал введен в миллисекундах. 

Опция -e - выполнить команду, связанную с указанным именем таймера. Можно использовать шаблоны. 

Идентификатор $lвремяr возвращает количество запущенных командой /timer таймеров. 

Помимо использования номера таймера, Вы можете определить имя для него. 

/timershow 0 10 echo -a $nick $server $time
Вы можете принудительно пересчитать идентификаторы, используемые в команде  /timer, используя формат  $!me или $!время. 

Если вы хотите отключить несколько таймеров, можно использовать маску: 

/timer3? off

Команда отключит таймеры с 30 по 39. 

Опции -pr поставят на паузу и возобновят таймер соответственно.

Ключ -i динамически ассоциирует таймер с активным соединением. Если окно сервера закрывается, таймер ассоциируется со следующим доступным окном сервера.

/timestamp [-fs|a|e] [on|off|default] [окно]

Включает/выключает временную отметку для событий. Если вы укажете default, будут задействованы глобальные установки времяstamp.

-s = для окна status 

-a = для активного окна 

-e = для каждого окна 

Если имя окна не указано,  включает/выключает общий режим для всех окон. 

Ключ -f позволяет установить формат времяstamp, в виде /timestamp -f [HH:nn]

/titlebar [@окно] <текст>

Выводит текст в заголовке главного окна программы. Можно указать имя пользовательского окна @окно.

/tnick <ник>

Изменить ник на временный, не изменяя главный или альтернативный.

/tokenize <c> <текст>

Присвоить идентификаторам $1 $2 ... $N токены <текст> разделенные символами <c>, например:

/tokenize 44 a,b c,d,e

Результат команды: $1 = a, $2 = b c, $3 = d, $4 = e

/unload <-a|-nrs> <файл>

Выгружает указанный INI файл алиасов или скриптов. 

/unload -a aliases.ini
выгружает файл alias.ini

/unload -rs script.ini
выгружает файл script.ini

Ключ -n предотвращает выполнение события on unload.

Примечание: можно выгружать только одну секцию одновременно.

/updatenl

Обновляет список ников канала и Внутренний список адресов для событий kick/part/quit. 

/url [on | off | show | hide | -dran] [[N | mark ] | адрес]

Открывает окно списка URL.

Ключ -r удаляет N-ый элемент или все элементы соответствующие mark.

Ключи -an позволяют вам открыть окно браузера с адресом, где -a = в активном окне браузера, и -n = в новом окне браузера.

/winhelp <файл> [key]

Открывает окно help с указанным ключевым словом. 

/write [-cidna l# s# w# r#] <файл> [текст]

Запись текста в файл. Например:

/write store.txt Эта строка будет добавлена в файл store.txt

Опция  -c  - очистка файла перед записью. 

/write -c c:\info.txt Файл будет очищен и в него будет добавлена эта строка

Опция  -l# определяет номер строки, куда будет записан текст. Если номер не указан, текст добавляется в конец файла. 

/write -l5 c:\info.txt Перезапишет 5-ую строку в файле

Опция -i указывает, что текст должен быть вставлен в указанную позицию, не затирая ранее введенного текста. Если текст не указан, в файл запишется пустая строка. Если не указан номер строки, пустая строка добавляется в конец файла. 

/write -il5 c:\info.txt Эта строка будет вставлена в 5-ю строку файла 

Опция -d удаляет строку текста из файла. Если не указан номер строки, удаляется последняя строка в файле. 

/write -dl5 c:\info.txt

Команда удалит 5-ю строку в файле. 

Опция -s# используется для поиска строки, начинающейся с указанного текста. 

/write -dstest c:\info.txt

Ищет строку, начинающуюся с  test в файле info.txt и удаляет ее, если найдет. 

Ключ -w# сканирует файл содержащий определенный текст и выполняет операцию на этой строке. Ключ -r# подразумевает соответствие regex.

Примечание: Вы можете заключить текст в кавычки, если он содержит пробелы.

Опция  -a указывает, что mIRC должен добавить строку текста к указанной строке существующего текста. 

Ключ -n предотвращает добавление $crlf в конец текста.

Примечание: Нельзя использовать команду для записи в INI файлы. Возможно повреждение INI файла.

/writeini -n <inifile> <секция> <item> <value>

Команда для записи информации и настроек в формате  INI файлов. 

-n - запись в INI файлы с размером больше 64K. 

Например, в файле mirc.ini есть такие строчки: 

[DDE]

СерверStatus=on

ServiceИмя=mirc

Следующие команды запишут эти строки в секцию DDE файла mirc.ini: 

/writeini my.ini DDE СерверStatus on

/writeini my.ini DDE ServiceИмя mirc

Вы можете удалить секцию целиком, используя команду /remini.
Подключение к Серверу

Подключение к IRC серверу является первым шагом к общению в сети IRC и выполняется через диалоговое окно Connect, которое возникает автоматически при первом запуске mIRC.

Как только вы введете основную информацию о себе, можете выбрать IRC Сервер из списка серверов и нажать кнопку Connection button. Как только вы увидите сообщение Сообщение Of The Day, которое содержит информацию о сервере IRC, это будет означать что вы подключились к серверу. И теперь вы можете зайти на канал или разговаривать приватно.

Основная информация

Следующую информацию необходимо внести перед тем как вы подключитесь к серверу.

Full Имя
Напишите здесь ваше имя. Хотя можно написать что угодно. 

Email Адрес
Здесь можно написать ваш полный е-майл адрес.
Ник and Alternative
Никнэйм, или сокращенно ник, это то имя, под которым вы будете фигурировать на IRC. Не стоит использовать в качестве ника свое имя в той или иной форме (Alex, Maxim), поскольку велика вероятность, что кто-то уже использует такой же ник. Придумайте что-нибудь оригинальное.

Также не забудьте ввести альтернативный ник, он нужен для того, что бы вы могли войти на IRC если кто-то уже использует ваш ник.

Invisible Mode
Если вы поставите галочку в этом окошке, вы станете невидимым для всех команд поиска пользователей. Вас невозможно будет найти, пока вы не зайдете на канал или в приватный чат. 

IRC Сервера

IRC сервер который вы выберите является наиболее важным фактором скорости и легкости подключения, так если подключение к серверу занимает много времени, попробуйте выбрать другой  сервер.

Если у вас возникли сложности при подключении к серверу, посмотрите раздел Проблемы подключения.

Вы можете удалять (Delete), добавлять (Add), редактировать (Edit) и сортировать (Sort) записи в списке IRC серверов. В окне редактирования Вы должны ввести следующую информацию для каждого IRC сервера: 

Описание
Это просто описание сервера в произвольной форме. 

Адрес
Это адрес IRC сервера в виде server или в виде IP. 

Порт Номер
Обычно 6667. Если сервер позволяет подключение по нескольким портам, вы можете ввести эти значения через запятую, т.е. 6667,6668,6669 и mIRC будет выбирать значение случайным образом при каждом подключении к серверу. Информация о доступных портах сервера чаще всего находится в Сообщение of the Day сервера. 

Группа Имя
Имя группы серверов, необходимо при использовании опции Sort. Если вы введете одинаковое имя группы для нескольких серверов, то при сортировке (кнопка Sort) они будут находиться рядом друг с другом. 

Пароль
Практически никогда не требуется, оставьте это поле пустым. Необходимо для подключения к серверам, требующим пароль на подключение.

Если вы кликните правой кнопкой мыши на кнопке подключения в панели инструментов, то в возникшем меню можете выбрать IRC сервер для подключения.

Новое окно Сервера

Опция New сервер окно позволяет вам подключиться к более чем одному IRC серверу одновременно. Всего лишь отметьте окошко new сервер окно и нажмите кнопку connect. Данная настройка не запоминается, поэтому она вернется в первоначальное состояние при следующем открытии окна подключения.

Чтобы открыть новое окно сервера без подключения к серверу, вы должны отметить окошко new сервер окно и нажать кнопку OK .

Вы можете кликнуть правую кнопку мышки на кнопке подключения в панели инструментов и в возникшем меню выбрать один из наиболее часто посещаемых IRC серверов для подключения. Если вы нажмете кнопку shift при выборе в этом меню сервера, то откроется новое окно сервера.
Подключение к каналу

После успешного подключения к IRC серверу, вы можете подключиться к каналу и начать разговаривать с другими пользователями. Есть несколько способов это сделать: 

Избранные каналы

Простейший способ подключиться к каналу - это использование папки избранных каналов. mIRC автоматически открывает окно папки избранных каналов после подключения к серверу. Вы можете подключиться к каналу, просто выбрав имя нужного канала и нажать кнопку Join. Если канала нет в списке, наберите его в верхнем окошке и нажмите Join. Канал добавится в список. 

Вы можете вызвать окно Избранные каналы (Favorites Channels) нажав кнопку на панели инструментов. 

Список каналов 

Другой способ подключения к каналу - получить список созданных каналов и выбрать тот, к которому вы хотите подключиться. Окно Список каналов сервера вы можете вызвать, нажав кнопку на панели инструментов. 

Для получения полного списка каналов нажмите кнопку Get List. Список может быть достаточно большим и, возможно, потребуется много времени для получения всего списка. mIRC сохраняет полученный список и вы всегда можете посмотреть его снова, нажав кнопку Apply. Однако, если вы захотите обновить список, вы должны получить его снова. 

Если вы нажмете правую кнопку мыши на окне списка каналов, появится всплывающее меню. 

Примечание: Вы можете также указать имя файла для списка, что может быть полезным, если вы регулярно посещаете разные IRC сети.

Команда /join 

Одна из основных IRC команд, Формат: /join #канал где #канал имя канала, накоторый вы хотите войти. Так, если вы хотите подключиться к каналу #mIRC, вы должны набрать  /join #mIRC и нажать ENTER, , и мгновением позже откроется окно #mIRC. Вы на канале! 

Создание нового канала 

Вы можете создать новый канал, просто набрав /join #канал. Если такого канала еще нет, то сервер создаст его для вас. Если канал уже есть, вы просто войдете в него, как обычно. 

Разговор в канале 

Вы можете разговаривать в канале, набирая сообщения в окне канала и нажимая enter в конце каждого сообщения. Ваше сообщение посылается в канал и его видят все остальные пользователи. Хорошим тоном считается поздороваться, войдя на канал и добавить веселый смайлик :) 

Список ников канала находится с правой стороны окна канала. В нем отображаются все ники пользователей канала и их статусы. Если вы нажмете правую кнопку мыши на списке, появится всплывающее меню со множеством полезных функций.

Всплывающие меню Используются во всех окнах mIRC. Просто нажмите правую кнопку мыши в окне и вы увидите соответствующее этому окну всплывающее меню. Все Всплывающие меню - настраиваемые, вы можете добавить элементы меню по своему усмотрению или удалить ненужные.

Выход с канала 

Вы можете покинуть канал, нажав кнопку закрытия окна или набрав команду /part #канал. 

Это еще одна основная IRC команда. Формат команды - /part #канал, где #канал - имя канала, от которого вы хотите отключиться. Если вы вводите /part без указания имени канала, вы покинете тот канал, в окне которого вы ввели команду.

вы можете кликнуть в верхнем левом углу на иконку в любом окне mIRC чтобы увидеть Системное меню с различными полезными опциями.
Разговариваем приватно 

Помимо возможности разговаривать в общих каналах, mIRC дает возможность общаться приватно с другим пользователем. 

Если вы подключены к каналу, то запустить приватную беседу совсем просто: дважды кликните мышкой на нике пользователя в списке ников. Откроется приватное окно и вы сможете пообщаться с глазу на глаз. Есть альтернативный вариант, нажмите правую кнопку мыши на нужном нике в списке ников и из появившегося всплывающего окна выберите Query.

Если вы не подключены к каналу, вы должны использовать команду /query ник, где ник - ник пользователя, с которым вы хотите поговорить. Нажмите Enter и откроется окно приватной беседы, если, конечно, пользователь с этим ником есть на IRC. Вы можете проверить, есть ли пользователь на IRC, используя команду /whois ник. 

Есть еще один способ разговаривать приватно. Это DCC Chat. Этот метод в большинстве случаев быстрее и более защищен, поскольку не использует IRC сервер для передачи сообщений. Это прямое соединение между программами-клиентами IRC. Однако установить соединение DCC невозможно без стандартного подключения к IRC серверу. 

Для запуска DCC Chat с кем-либо, нажмите кнопку Chat button на панели инструментов, в появившемся окне DCC Chat введите ник пользователя и нажмите кнопку Chat. Если пользователь подтвердит ваш запрос, то откроется окно и вы можете начинать приватную беседу. Вы найдете более подробную информацию о настройке DCC в секции DCC.

Когда пользователь посылает вам чат-запрос, у вас на экране появляется окно, в котором вы можете подтвердить желание разговаривать приватно или отказаться от беседы.

/dcc chat <ник>

Команда для запуска DCC Chat. Ник – ник пользователя, с которым вы хотите разговаривать.

Примечание: DCC Chat использует ваш IP адрес для установки соединения. Если вам не удается запустить DCC Chat, вероятно вы неправильно настроили mIRC. Проверьте все установки в секции Local Info.
Передача и прием файлов

Прием и передача файлов – это еще одна полезная возможность mIRC.

Внимание: О проблемах безопасности при приеме/передаче файлов можно прочитать прочитайте тут.

В IRC для приема/передачи файлов используется система DCC (DCC Send и DCC Get). Система работает в режиме прямого соединения между клиентами и не использует ресурсы сети IRC.

DCC Send
Передача файла (ов) другому пользователю. В окошке Ник: введите ник пользователя, которому вы хотите послать файл, выберите файл, который вы хотите послать и нажмите кнопку Send. Если пользователь подтверждает желание принять файл от вас, передача начинается. 

Packet Size
Размер пакета с данными, посылаемыми mIRC-ом при передаче файла. Может быть в диапазоне от 512 до 8192.

Если эта опция отмечена, окно передачи файла автоматически минимизируется после начала передачи. 

Fill Spaces
Эта опция доступна только в 32-битной версии и только под операционными системами, которые поддерживают длинные имена файлов.

Fast Send
Включение этой опции позволяет немного ускорить передачу файла. Также можно использовать команду /fsend [on|off]

Для DCC Send необходим ваш IP адрес для запуска сессии передачи. Если у вас возникают проблемы при попытке передать файл, проверьте установки в секции Local Info.

DCC Get
Когда кто-то пытается послать вам файл, на экране возникает диалоговое окно DCC Get и запрашивает ваше согласие на прием файла. 

Если вы согласны принять файл, нажмите Accept и mIRC начнет прием файла.

DCC Resume
Если во время предыдущей сессии файл не был полностью получен, то система DCC resume попытается продолжить получение файла с той позиции, на которой закончилась последняя сессия. 

Когда пользователь посылает вам файл и файл с таким именем уже есть в директории, вы получите предупреждение. mIRC предложит вам на выбор три возможные операции: overwrite (переписать файл заново), resume (продолжить получение файла), reимя (переименовать файл). 

Если вы выбрали overwrite, содержимое старого файла будет уничтожено. mIRC создаст новый файл с этим именем. 

Если вы выбрали resume, mIRC попытается получить оставшуюся часть файла и дописать ее в конец уже существующего файла. 

Если вы выбрали reимя, mIRC предложит ввести новое имя файла и сохранит получаемый файл с этим именем. 

Описание DCC Resume Protocol можно посмотреть здесь.

DCC Options
Настройка секции DCC подробно описана DCC.

The /dcc send команда
Команда используется для ручного запуска сессии DCC Send. Формат команды:

/dcc send -cl <ник> <file1> [file2] ... [fileN]

Если вы определите несколько ников, откроется одновременно несколько сессий dcc send.

Если определить маску имени файла, то в диалоговом окне DCC Send будут показаны только файла, подходящие под маску.

Опция -c засталяет окно DCC закрыться сразу же после получения файла.

Опция -l ограничивает скорость передачи в cps определенную в секции Файл-сервер DCC.

Примечание: Если вы хотите подключится к какому-либо DCC-серверу, можно указать адрес и порт в команде, например /dcc send ipадрес:порт
DCC протокол докачки файла

Протокол докачки файла достаточно простой. 

Пользователь User1 посылает файл. 

Пользователь User2 получает файл. 

Для запуска сессии передачи пользователь User1 посылает сообщение: 

PRIVMSG User2 :DCC SEND файл ipадрес порт filesize

Если пользователь User2 дает подтверждение приема, пользователь User1 подключается к адресу и номеру порта, посланному ему пользователем User2 и начинает передавать файл. 

Если пользователь User2 выбирает докачку файла (resume), происходит обмен следующими сообщениями: 

Пользователь User2 посылает сообщение: 

PRIVMSG User1 :DCC RESUME файл порт position

файл = имя файла, посылаемого User1

порт = номер порта 

position = текущий размер файла у пользователя User2. 

Пользователь User1 отвечает сообщением: 

PRIVMSG User2 :DCC ACCEPT файл порт position

Пользователь User2 подключается к User1 по указанному ему адресу и порту и начинается передача файла с заданной позиции. 

Примечание: Последние версии mIRC игнорируют имя файла, т.к. номер порта и так однозначно идентифицирует соединение. Однако, для совместимости со старыми версиями mIRC, имя файла посылается в виде file.ext и в RESUME, и в ACCEPT.
SSL

mIRC поддерживает secure сервер connections (безопасные серверные подключения) через функцию SSL, которая использует библиотеки OpenSSL.

Основные настройки SSL можно найти в Connect/Options. Они становятся видимыми только тогда, когда загружены библиотеки OpenSSL. mIRC загружает библиотеки dll OpenSSL автоматически при первом запуске, если находит файлы libeay32.dll и ssleay32.dll (v0.9.7c) в своей директории.

Эти файлы не поставляются вместе с программой mIRC, вы должны загрузить их с сайта. Информация об SSL доступна на сайте mIRC.

Команды

Чтобы установить подключение с сервером поддерживающим SSL, вы должны использовать команду /server –e или префикс + перед номером порта, например +7001.

Идентификаторы

$sslready позволяет выяснить, успешно ли были загружены библиотеки.

$ssl позволяет выяснить является ли текущее подключение безопасным или нет.
Параметры командной строки

Вы можете ввести следующие параметры в командной строке:

 -s<сервер:порт>  заставляет mIRC подключиться к указанному серверу и порту при запуске.

 -j<#chan1,...,#chanN>  заставляет mIRC войти на указанные каналы при подключении.

 -p<пароль> пароль для входа на канал.

 -n<ник1,ник2> изменяет ваш главный ник и альтернативный на указанные.

 -i<файл.ini>  заставляет mIRC использовать указанный INI файл.

 -r<rootdir>  устанавливает главную директорию mIRC (по умолчанию это дериктория где находится файл mIRC.EXE)

 -service  запускает mIRC как сервис в 95/98 Окноs.

 -nouninst предотвращает добавление mIRC в панели управления в диалоговое окно установки/удаления программ.
Control
Cистема управления каналом и пользователями.

Auto-Op
Когда пользователь входит на канал, где вы имеете статус оператора и пользователь есть в списке, mIRC дает ему статус оператора. Пользователь должен быть прописан в списке в следующем формате: 

ник!userid@host,#канал1,#канал2

На IRC принято следующее описание пользователя: 

ник!userid@host
Итак, если ник - "MadGoat" и адрес khaled@mardam.demon.co.uk, то вы должны вписать этого пользователя в виде: 

madgoat!khaled@mirc.com
Если пользователь часто меняет свой ник, нужно использовать следующую форму записи: 

*!ident@adress.com
Если пользователь часто меняет свой ник и userID, нужно использовать такую форму записи: 

*!*@adress.com

The /aop команда
/aop [-rw] <on|off|ник/адрес> [#канал1,#канал2,...] [тип] [network]

Опция -r служит для удаления пользователя из списка.

Опция -w служит для добавления пользователя в список в любой сети.

Если вы не определили тип, в список добавляется только ник пользователя. Если тип определен, адрес пользователя запрашивается с сервера и добавляется в список.

Идентификатор $aop возвращает $true если auto-op включен, и $false если выключен.

Идентификатор $aop(адрес/N) возвращает подходящий адрес в списке или  N-ый адрес. Параметр .тип возвращает список каналов. Параметр .network возвращает соответствующую сеть, если она есть.

Auto-Voice
Список auto-voice работает потому же принципу что и список auto-op. Команда /avoice такого же формата как и /aop, используется для добавления или удаления пользователей из списка auto-voice.

Идентификатор $avoice возвращает $true если auto-voice включен, и $false если выключен.

Идентификатор $avoice(адрес/N) возвращает любой подходящий адрес в списке или N-ый адрес. Параметр .тип возвращает список каналов.

Random задержка auto-op/voice
Разрешает задержку установки статуса оператора/войса для пользователя в диапазоне от 1 до 7 секунд. Если по истечении времени задержки пользователь уже получил статус оператора/войса, mIRC не устанавливает статус. 

Ignore
Если кто-то посылает вам сообщение (в канал или приватное) и его адрес есть в списке ignore, то это сообщение не показывается на экране. Вы можете добавить пользователя в список ignore в следующем формате: 

ник!userid@host,private,invite,ctcp
Команда /ignore

/ignore [-lrpcntikdwxu#] <on|off|ник/адрес> [тип] [network]

Где p = приват, c = канал, n = нотис, t = ctcp, i = invite(приглашение), k = контрольные коды, d = dcc чаты.

Опция -u# - задержка в секундах, после которой пользователь удаляется из списка ignore.

Опция -r – удаление адреса.

Опция -x – исключение адреса из списка игнорируемых.

Опция -l  - вывод списка игнорируемых адресов для определенного типа (опции  pcntik).

Опция -w включает игнор во всех сетях.

Если вы не определили тип, в список добавляется только ник пользователя. Если тип определен, адрес пользователя запрашивается с сервера и добавляется в список.

Вы можете очистить список игноров через опцию -r без указания адреса.

Примечание: Если вы открыли окно /query с пользователем, чей ник/адрес есть в списке Ignore, вы все равно будете получать сообщения от него до тех пор, пока не закроете окно.

Идентификатор $ignore возвращает $true если игнор включен, и $false если выключен.

Идентификатор $ignore(адрес/N) возвращает подходящий адрес в списке, или N-ый адрес. Параметр .тип возвращает метод игнора. Параметр .network возвращает соответствующую сеть, если она есть. Параметр .secs возвращает время до того как игнор был снят.

Protect
Если вы имеете статус оператора, то те пользователи, которые находятся в этом списке, попадают под вашу защиту. Если кто-то кикает или деопает пользователя из этого списка, mIRC поступает с ним адекватно :) Вы можете добавить пользователя в список в следующем виде: 

ник,#канал1,#канал2

Примечание: Эта опция обычно ограничена никами, однако вы можете указать не ник, а адрес, и если пользователь окажется из вашего Internal Адрес List, он будет защищен по адресу.

The /protect команда
/protect [-rw] <on|off|ник> [#канал1,#канал2,...] [тип] [network]

Опция -r удаление адреса/nickа из списка.

Опция -w включает protect во всех сетях.

Если вы не указали тип, тогда будет использован только ник пользователя. А если указали, тогда адрес пользователя будет найден через сервер.

Идентификатор $protect возвращает $true если protect включен, и $false если выключен.

Идентификатор $protect(адрес/N) возвращает подходящий адрес в списке, или N-ый адрес. Параметр .тип возвращает список каналов. Параметр .network возвращает соответствующую сеть, если она есть.
Обработчики событий Ctcp

CTCP (Client-To-Client-Protocol) - система связи между клиентами IRC. Создавая обработчики событий CTCP, вы можете заставить mIRC принимать команды или запросы от других пользователей. 

ctcp <level>:<matchтекст>:<*|#|?>:<командаs>

level – уровень доступа для выполнения обработчика, matchтекст – команда CTCP, которая должна быть обработана, *#? – указывает, на что должен реагировать обработчик: * - любое сообщение, # - сообщение из канала, ? – приватное сообщение. командаs – команда.

Примеры

В следующих примерах вы увидите как создавать простейшие обработчики событий CTCP.

Простой обработчик CTCP 

ctcp 1:help:*:/msg $nick help yourself!

Этот обработчик будет вызываться при сообщении /ctcp yourник help. Уровень доступа - 1, т.е. любой пользователь будет иметь доступ к этой команде. 

Дать статус оператора другу

=5:*!ident@adress.com
ctcp 5:opme:?:/mode $2 +o $nick
ctcp 5:inviteme:?:/invite $nick $2

Обработчик вызывается, когда приходит сообщение /ctcp yourник opme #mIRC от пользователя с уровнем доступа 5. Если вы оператор канала, то пользователь получит статус оператора на канале #mIRC. Пользователь также может послать сообщение /ctcp yourник inviteme #mIRC, и вы пригласите его на канал #mIRC.

Примечание: Если вы описывайте уровень доступа пользователя как =5, это означает, что пользователь имеет доступ только к обработчикам уровня 5. Если знак = не стоит, пользователь имеет доступ к обработчикам 5-го уровня и ниже.

Изменение стандартных CTCP ответов 

ctcp 1:ping:?:/notice $nick Ouch! | /halt
Обработчик вызывается на /ctcp yourник ping и отвечает "Ouch!". Команда /halt подавляет вывод стандартного сообщения. 

ctcp 1:время:?:/notice $nick The время here is around $time | /halt

Заменяет стандартный ответ mIRC на сообщение /ctcp yourник время. Команда /halt подавляет вывод стандартного сообщения. 

Примечание: Вы не можете изменить ответ на сообщение /ctcp yourник version.(наивные ;-)

Удаленное управление mIRC-ом 

100:*!ident@adress.com
ctcp 100:quit:?:/notice $nick Okay boss, I'm quitting... see you later! | /quit
Обработчик для сообщения /ctcp yourник quit для пользователя с уровнем доступа 100. Пользователь имеет возможность завершить ваш mIRC с другого IRC клиента. 

ctcp 100:send:?:/dcc send $nick $1-

Обработчик на сообщение /ctcp yourник send file.ext. Пользователь с уровнем 100 может получить файл с вашего диска. 

ctcp 100:*:?:$1-

Обработчик на любое событие для пользователя с уровнем 100. Например, если пользователь посылает сообщение /ctcp yourник echo Hi!, ваш скрипт выполнит команду echo Hi!. Это очень опасное событие, если вы кому-нибудь дадите такой доступ, то он сможет выполнить любую команду на вашем компьютере.

Маски и переменные 

ctcp 1:*help*:#:/notice $nick I can see that you need some help

Вы можете использовать в масках текста символы * и ?. В этом примере обработчик вызовется, если в тексте сообщения есть слово help. 

ctcp 1:%пароль:?:/notice $nick Your access has been authorized

Вы можете использовать Переменные в секции matchтекст. Изменяя значение переменной %пароль, вы не измените сам обработчик события. Если вы установили переменной %пароль значение "infor" и пользователь послал сообщение /ctcp yournick infor, выполнится команда /notice.
Фингер

Фингер позволяет послать запрос пользователю, чтобы узнать о нем больше информации.

Если пользователь имеет личный email/компьютерный адрес, это будет работать, только если он запустит фингер-сервер. Большинство других адресов, таких как школа, государство и др. могут быть успешно запрошены, даже если они не дадут вам дополнительную информацию. Таким образом, можно проверить себя если у вас есть email.

Также существует команда /finger <ник/адрес>.

Если в параметре будет присутствовать “.”, он будет определен как адрес, в противном случае как ник. mIRC определит адрес пользователя через команду /userhost и затем пошлет запрос на этот адрес.

Сервер Фингер

Finger сервер сидит на 79 порте и обслуживает finger запросы.

Enable finger сервер
Включает finger сервер.

Show finger requests
Если опция отмечена, finger запросы будут отображаться в окне статуса.

Finger file
Вы можете указать имя специального файла (в обычном текстовом формате), из которого будут браться ответы на finger запросы. Секции выглядят так:

[имя]

line1

  .

  .

  .

lineN
Имя секции должно соответствовать userid пользователя, то есть если кто-то посылает запрос на desti, должна быть секция [desti].

В файле должна быть одна обязательная секция, называемая [default], которая используется для ответов на запросы про, которых нет в списке.

Например:

[default]

Нет такого пользователя!

[khaled]

Привет!

Если вы хотите использовать переменные и идентификаторы в строке текста, поставьте в начало строки символ $.
Firewall

mIRC может подключаться к IRC серверу через файрвол SOCKS4, SOCKS5 или PROXY.

Если у вас на работе или дома установлен файрвол, настройки в этой секции позволят вам работать в IRC. Для остальных пользователей эту опцию нужно выключить.

Firewall support
Вы можете выбрать с какими подключениями будет работать файрвол: сервер, dcc, или both.

Protocol
Здесь вы можете выбрать между Socks4, Socks5, или Proxy.

Возможности протокола SOCKS4 очень ограничены, поэтому единственное, что вы сможете сделать – это подключиться к IRC серверу.

Примечание: Эта опция не работает в старых версиях mIRC, поскольку еще не создан стандарт для такого типа соединений и нет возможности использовать эту опцию с другими программами-клиентами IRC. Описание протокола вы можете найти здесь.

Hostимя
Адрес файрвол сервера, может быть именем или в виде IP адреса.

User ID
Может быть аккаунтом или именем пользователя в вашей системе. Для большинства людей этоUser ID из email адреса (текст перед знаком @).

Пароль
Пароль для доступа к файрволу.

Примечание: mIRC поддерживает только основную прокси авторизацию.

Порт
Порт сервера (обычно 1080).

Маски исключения

Если у вас включен файрвол, но вы не хотите подключаться к некоторым серверам через него, можете указать здесь адреса этих серверов или маски. Любой сервер подходящий под маску не будет использовать файрвол.

Команда /firewall
Команда служит для изменения настроек файрвола.

/firewall [-cmN[+|-]d] [on|off] <сервер> <порт> <userid> <пароль>

   -c  очищает значения userid и пароль.

-mN  тип подключения, где N  (4 или 5) Socks4 или Socks5, или p для proxy.

+|-d  включает/выключает DCC сессии через файрвол.
Flood
Система защиты сервера от вас и вас от других вредителей :). Если вы посылаете слишком много сообщений, IRC сервер может отключить вас.

Trigger flood check after...

Установка количества байтов, после превышения которого mIRC включает защиту. Устанавливать здесь значение больше 500 бесполезно, поскольку это разрешенный предел большинства серверов. Уменьшение числа увеличивает чувствительность системы защиты, но замедляет работу. Рекомендуется не менять значение по умолчанию (400). 

Max. lines in buffer
Максимальное количество строк, которое mIRC будет сохранять в буфере. 

Max. lines per person
Максимальное количество сообщений, которое могут храниться в буфере пользователя. 

Ignore person for...

Как долго mIRC должен игнорировать пользователя, который превысил установленный предел сообщения. Если ноль, пользователь не игнорируется. Значение в секундах. 

Enable protection for...

Включает защиту от флуда через ctcp и whois запросы.

Queue Op командаs
Если эта опция включена, то команды MODE и KICK тоже считаются флудом.

Queue own сообщениеs
Если эта опция включена, все ваши сообщения и нотисы считаются флудом.

Show status updates
Показывает статус очереди флуда a) когда появляется новый элемент в очереди, b) каждые 10 секунд, если статус очереди меняется, и c) когда очередь становится пустой.

Команда /flood
Позволяет изменять установки секции Flood. Введите /flood без параметров, чтобы увидеть текущие установки. 

/flood [+c|-c] [on|off|clear] <bytes> <maxlines> <maxсообщениеs> <ignoreвремя>

/flood 200 10 2 30

Команда указывает mIRC -у включать защиту при посылке более 200 байтов, разрешает хранить не более 10 линий и игнорировать оставшиеся, разрешает для каждого пользователя 2 сообщения в буфере и игнорирует его в течении 30 сек. после превышения количества сообщений.

Используйте ключи +c и -c для включения/отключения защиты флуда по ctcp.
Identd
mIRC может работать как ident сервер и идентифицироваться по  User ID и System. Практически все IRC сервера требуют ответа Identd-сервера.

Enable Ident Сервер
Разрешает работу Identd-сервера.

User ID
Впишите свой логин, т.е. то имя, которое вы используете для подключения к интернету. 

Допустимые символы: . 0-9 A-Z _ - a-z
System
Ваша операционная система.

Порт
Обычно равен 113.

Show Identd requests
Если вы хотите видеть протокол обмена данными между сервером и программой, то поставьте галочку в окошке 

Enable only when connecting
Разрешает работу Identd сервера только на время подключения. После приема запроса от IRC сервера Identd сервер выдает ответ и выключается. 

Примечание: Этот сервер отвечает на все ident запросы идущие на указанный порт.

Use ID from email адрес
User ID будет браться из email адрес.

Команда /identd

Вы можете использовать команду /identd [on|off] [userid] для управления сервером.
Сервисы
В каждой IRC-сети присутствуют сервисы. Они обеспечивают нормальную работу сети. У каждого сервиса есть свои функции.
ChanServ: служит для управления каналами, с помощью него можно создать (зарегистрировать какой-либо канала), менять настройки канала и управлять списком людей, ники которых прописаны в AOP листе, которым после того, как они зайдут на канал будет присвоен статус оператора (@). ChanServ имеет возможность прописать на канале разные уровни доступа, например существует autovoice лист. Всем тем, кто прописан в нём при входе на канал будет присвоен статус «voice» (голос), эти люди будут иметь право говорить при режиме канала +m (в режиме модерации). Администратор сети может DROPнуть (аннулировать регистрацию) любой канал или даже вовсе запретить использовать (SUSPEND/FORBID) определённый канал (например, из-за неоднократных нарушений правил сети).
Команды доступные администратору сервисов с ROOT доступом по команде /msg ChanServ help:
ChanServ позволяет Вам регистрировать канал и управлять

каналом. ChanServ может предохранить

от злобных пользователей, желающих "захватить" канал, используя

ограничение возможности получения опа на канале. Доступные

команды показаны ниже; чтобы использовать их пишите

/msg ChanServ команда. Для более подробной информации о конкретной

команде, напишите /msg ChanServ HELP команда.

REGISTER Регистрация канала

IDENTIFY Идентифицироваться как владелец канала

SET Установить информацию о канале и опции канала

AOP Модифицировать список AOP'ов

SOP Модифицировать список SOP'ов

ACCESS Модифицировать список привилегированных пользователей

LEVELS Переустановить значения уровней доступа

AKICK Управление списком автокиков

DROP Удалить канал из базы данных ChanServ

SENDПАРОЛЬ Поможет восстановить забытый пароль

Другие команды: BAN, CLEAR, DEOP, DEVOICE, GETKEY, INFO,

INVITE, KICK, LIST, LOGOUT, OP, TOPIC,

UNBAN, VOICE, VOP
В данной сети также доступны команды:

DEHALFOP, DEOWNER, DEPROTECT, HALFOP, HOP, OWNER, PROTECT

Помните, что любой канал, не использующийся в течение 14 дней

(т.е. ни один пользователь, прописанный в списке доступа канала

не посетит канал в течении данного времени) будет автоматически удален.

Нижеследующие команды доступны для администраторов сервисов:

GETПАРОЛЬ Получить пароль владельца канала

(только если шифрование выключено)

FORBID Запретить использовать канал

SUSPEND Приостановить работу канала с сохранением

данных и настроек канала.

UNSUSPEND Восстановить работу приостановленного канала.

STATUS Возвращает текущий уровень доступа для указанного

пользователя на канале.

Администраторы сервисов могут также удалить любой канал без

идентификации как владелец канала, могут просматривать список доступа, список акиков,

и установки уровней доступа на канале.
NickServ: сервис, служащий для использования ников, с его помощью можно зарегистрировать ваш ник, предохранить его от использования злоумышленниками разнообразной защитой и сделать необходимые настройки. Администратор сети может DROPнуть (аннулировать регистрацию) любой ник или даже вовсе запретить использовать (FORBID) определённый ник (например, состоящий из нецензурных слов).
Команды доступные администратору сервисов с ROOT доступом по команде /msg NickServ help:
NickServ это сервис, предназначенный для "регистрации" Вашего ника и его защиты

от использования кем-либо, кроме Вас. Существует несколько команд для

регистрации ника и различных настроек; чтобы использовать

данные команды, напишите /msg NickServ команда.

Для более подробной информации по какой-либо

команде напишите: /msg NickServ HELP команда.

-NickServ-

REGISTER Регистрация ника

ГРУППА Объединение ников в группы

IDENTIFY Идентификация Вас как владельца ника

ACCESS Управление списком доступа

SET Установка параметров, включая защиту kill'ом

DROP Отмена регистрации ника

RECOVER Выбросить из чата пользователя, взявшего Ваш ник

RELEASE Восстановление использования Вашего ника после команды RECOVER
SENDПАРОЛЬ Забыли пароль? Попробуйте эту команду

Другие команды: GHOST, ALIST, GLIST, INFO, LIST, LOGOUT, STATUS
ВАЖНО: Данный сервис предназначен для того, чтобы пользователи IRC
могли воспользоваться многими удобными возможностями.

NickServ НЕ предназначен для облегчения "воровства" ников,

"киберсквоттинга" (захвата большого количества ников) или других зловредных действий.

Злоупотребление NickServ приведет, как минимум, к уничтожению Вашего ника(ников).

Неиспользуемые в течение длительного времени ники автоматически

удаляются из базы данных - ник будет удален, если его не использовать

в течение 21 дней.

Доступные команды для Администраторов сервисов:

GETПАРОЛЬ Возвращает пароль ника

(только если шифрование выключено)

FORBID Предохраняет ник от использования

Администраторы сервисов могут также удалить любой ник без идентификации

для него, и могут смотреть список доступа для любого ника

(/msg NickServ ACCESS LIST ник).
MemoServ: если нужного вам человека в данный момент времени нет в сети, вы можете послать ему сообщение (мемку), которое он получит, когда в следующий раз зайдет в IRC сеть, ники при этом и ваш и другого пользователя должны быть зарегистрированными.
Команды доступные администратору сервисов с ROOT доступом по команде /msg MemoServ help:
MemoServ это удобный сервис, позволяющий пользователям IRC отправлять

короткие сообщения другим пользователям, которых нет в данный момент в сети,

или на каналы(*). Ник отправителя, как и

ник получатели или имя канала должны быть

зарегистрированы, для отправки мемки.

MemoServ's включает команды:

SEND Отправить мемо на ник или канал

CANCEL Отменить последнюю отправленную Вами мемку

LIST Список Ваших мемок

READ Читать мемки

DEL Удалять мемки

SET Установка опций для мемок

INFO показать информацию о Ваших мемках

STAFF Отправляет мемку всем операторам/администраторам сервисов

SENDALL отправляет мемку всем зарегистрированным пользователям

Напишите /msg MemoServ HELP команда для получения более подробной

информации.

(*) По умолчанию, любой пользователь с уровнем доступа на канале

не менее 10 может читать мемки, отправленные каналу. Это может быть

изменено использованием команды ChanServ LEVELS.

OperServ: к нему имеют доступ только IRC-операторы сети, с помощью него они могут отсоединить пользователя от сети (командой kill) или вообще закрыть ему доступ в сеть на определенное время (для этого существуют разные уровни бана – есть локальные – для одного сервера (K:Line/Z:Line) и глобальные – для всей сети (G:line/GZ:Line/Akill). Также OperServ предоставляет множество возможностей для администратора сети – есть опция взять статус оператора на любом канале, изменить его настройки, остановить работу сервисов сети или установить какому-либо пользователя статус локального (+O) или глобального (+o) IRC оператора. Операторы имеют возможность с помощью OperServ прибить (кикнуть) всех пользователей определенного канала командой MKILL #канал. Командой SQLINE операторы могут запретить пользователю использовать свой ник. Командой SGLINE операторы могут запретить пользователю входить в сеть – доступ закрывается по маске IP адреса. Командой SZLINE операторы закрывают пользователю доступ в сеть иденту (ident). Командой GLOBAL администратор может послать сообщение всем пользователям, находящимся в сети. Команда STATS показывает администратору различную статистику сети: например, какое количество времени работают сервисы (services upвремя).

Команды, доступные администратору сервисов с ROOT доступом по команде /msg OperServ help:
OperServ командаs:
GLOBAL Послать сообщение всем пользователям

STATS Показать статистику сервисов и сети

OPER LIST Список Операторов сервисов

ADMIN LIST Список Администраторов Сервисов

STAFF Список всех прописанных на сервисах и их онлайн-статус

Команды, доступные только Операторам и Администраторам сервисов и:

MODE Изменяет режим на канале

KICK Кикнуть пользователя с канала

CLEARMODES Очистка режимов на канале

KILLCLONES Прибить всех пользователей с определенного хоста

AKILL Управление списком AKILL'ов
Following командаs are also available

SGLINE Управление списком SGLINE'ов
SQLINE Управление списком SQLINE'ов
SZLINE Управление списком SZLINE'ов

Команды, доступные только Администраторам сервисов:

OPER Управление списком Операторов сервисов

CHANLIST Показать все текущие каналы

USERLIST Показать всех текущих пользователей

LOGONNEWS Установить сообщения при входе в сеть

RANDOMNEWS Установить случайные сообщения при входе в сеть

OPERNEWS Установить сообщения, показываемые при /oper

SESSION Посмотреть список текущих соединений

EXCEPTION Управление списком исключений из лимита сессий

CACHE Список кэшированных хостов, используемых детектором прокси

NOOP Временно удалить все O:лайны на указанном сервере

JUPE "Джупнуть" сервер

IGNORE Управление списком игноров сервисов

SET Установить различные опции сервисов

RELOAD Перезагрузить конфигурационный файл сервисов

UPDATE Заставить сервисы немедленно сохранить

все базы данных на диск

RESTART Сохранить базы данных и перезапустить сервисы

QUIT Завершить работу сервисов без сохранения данных

SHUTDOWN Завершить работу сервисов с сохранением данных

DEFCON Управление системой DefCon

CHANKILL Прибить всех пользователей на определенном канале

Команды, доступные только суперпользователю сервисов:

ADMIN Управление списком администраторов сервисов
Following командаs are also available to Service Admins

SVSНИК Сменить ник пользователю

OLINE Установить флаги IRC Операторов определенному пользователю

UMODE Изменение режимов пользователя

Команды, доступны только суперпользователям сервисов:

MODLOAD Загрузить модуль

MODUNLOAD Выгрузить модуль

MODLIST Список загруженных модулей

MODINFO Информация о загруженном модуле

Нижеследующие команды поддерживаются данным модулем:

SVSKILL Forcefully disconnect a user with a standard quit

Внимание: Все команды OperServ'у записываются в лог!
Перспективы развития
Через несколько лет IRC перестанет существовать как протокол. Его заменит SILC.  Более защищённый в плане шифрования и безопастности в целом. SILC из себя представляет IRC-подобный протокол с шифрованием соединения (клиент-сервер, сервер-сервер, клиент-клиент), однако в отличие от IRC он имеет ряд преимуществ. Основным преимуществом является тот факт, что SILC-сервер всегда подключен к двум SILC-роутерам, что позволяет свести к минимуму сплиты сети и безболезненно обновлять программное обеспечение сервера/роутера. Кроме того, отсутствуют уникальные ники. Но IRC ещё будет существовать как минимум 5 лет. Совместная разработка серверного ПО UnrealIRCD и клиента mIRC может продлить существование IRC ещё на два года.
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